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Opis produktu

Gra Planszowa Chinczyk na lotnisku +

Detektyw ZGR.707-115

Cena

Numer katalogowy

Kod producenta

Kod EAN

Bohater

Typ

Materiat

Marka

EAN (GTIN)

Waga produktu z opakowaniem jednostkowym
Nazwa

Jezyk instrukcji

Wersja jezykowa gry

Czas rozgrywki

Wiek gracza

Kod producenta
Maksymalna liczba graczy

Minimalna liczba graczy

Gra 2wl Chinczyk + Detektyw

33,00 zt
ZGR.707-115
ZGR.707-115
5903864953831
brak

Podstawa
Pianka

Ramiz
5903864953831
0.47 kg
ZGR.707-115
angielska
angielska

Do 15 minut
5-7 lat, 8-11 lat, 12-14 lat
5903864953831
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To be the fasted one to win
the most cards and ring the
bel as per the order of the
picture cards

Zestaw dwoch planszowych, emocjonujgcych gier to propozycja dla dzieci od czwartego roku zycia. Z jednej
strony planszy jest gra chifnczyk, z drugiej zas gra detektyw. Swietny sposéb na wspdlne spedzenie czasu.
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Zasady gry DETEKTYW

Przygotuj plansze, karty (wskazoéwki) i pierscienie. Podziel karty w nastepujacy sposéb: dwdch graczy po 8 kart,
trzech graczy po 6 kart i czterech graczy po 5 kart. Nie mozna podglada¢ kart. Kazdy gracz wybiera jedng karte.
Zaczynamy od najmtodszego gracza. Odwrdd swojg karte (wskazéwki) i potdz jg na srodku planszy. Na karcie
wskazoéwki pojawig sie trzy wzory. Gracz powinien odnalez¢ wzér jak najszybciej i zakry¢ go. Jesli zostang
znalezione 3 wzory runda sie konczy. Za kazde dobre wskazanie wzoru gracz dostanie pierscief detektywa. Jesli
za$ zaznaczy zle wzér musi oddad pierscien. Klepsydra stuzy do pomiaru czasu, jak czas uptynie runda kohczy
sie.

Drugi sposdb gry - rozdaj wszystkie pierscienie graczom. Zacznijcie w jednym momencie szukad. Gracz ktéry
odnajdzie najwiecej wzoréw wygrywa.

Zasady gry CHINCZYK

Przygotuj plansze do gry, kostke i pionki. Gracze wybierajg kolor pionkéw. Ustawcie cztery pionki przy bazie.
Aby rozpoczac¢ gre konieczne jest wyrzucenie szdstki. Jesli sie to uda postawcie jeden pionek na pierwszym polu
przy swojej bazie. Ruch w grze polega na przesunieciu na planszy dowolnego, wtasnego pionka o tyle pdl, ile
oczek zostanie wyrzuconych na kostce (1-6). Jesli na docelowym polu znajduje sie pionek przeciwnika to jest on
usuwany i wraca na poczatkowg pozycje. Celem gry jest przejechanie dookota planszy czterema pionkami z
pozycji poczatkowej do bazy. Pierwszy gracz ktéry tego dokona wygrywa.
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the most cards and ring the
bel as per the order of the
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Zawartos¢ zestawu

- 4 duze puzzle do utozenia dwustronnej planszy,

- 60 monet detektywa,

-1 klepsydra,

- 16 znakéw detektywa,

- 60 kart wskazdéwek,

- 1 kostka
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Wymiary

- plansza po roztozeniu ok. 46 cm x 46 cm,
- karta ok. 5,5cm x 8,5 cm,

- klepsydra ok. 8,5 cm x 1,5 cm,

- pierscienie o Srednicy 2,5 cm,

- kostka 1 cm x 1 cm,

- pionek 2,5cm x 1 cm,

- opakowanie ok. 26,5 cm x 26,5 cm x 4,8 cm.
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PLAYERS
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TIMING COMPETITION GAME
BECOMES MORE STIMULATING!
2 IN 1 GAME e
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