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Link do produktu: https://www.odix.eu/gra-magnetyczna-dla-dzieci-na-podroz-tangram-albi-33678-p-1453.html

Opis produktu

Gra magnetyczna dla dzieci na podréz

Tangram Albi 33678

Cena

Numer katalogowy

Kod producenta

Kod EAN

EAN

Wiek gracza

Maksymalna liczba graczy
Minimalna liczba graczy
Producent

Typ

Wydawca

Waga produktu z opakowaniem jednostkowym
Nazwa

Informacje dodatkowe
Jezyk instrukcji

Wersja jezykowa gry

Stan opakowania

Gra magnetyczna dla dzieci na podréz Tangram Albi

20,00 zt

33678
8590228042736
8590228042736
8590228042736
5-7 lat, 8-11 lat, 12-14 lat, 15-18 lat, 18+
1

1

Albi

Podstawa

Albi

0.115 kg
Tangram

wersja podrézna
polska

polska

oryginalne
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Tytut: Tangram - gra magnetyczna ALBI
Ean: 8590228042736

Liczba graczy: 1+

Czas gry: do 15 min.

Wiek: 4+

Wersja jezykowa: PL

WYMIARY PUDELKA: 13,5 x 13,5 x 1,5 cm

Magnetyczne opakowanie z planszg przycigga pionki, dzieki czemu gra jest mozliwa nawet podczas jazdy, bo nic
na planszy nie przestawi sie bez naszej woli.

wygenerowano w programie shopGold



Gra dla jednej osoby, nad ktérg trzeba porzadnie pogtéwkowad. Czy utozysz wszystkie mozliwe ksztatty ? To
wcale nie takie tatwe, jak sie wydaje... Gra zawiera: 7 elementéw magnetycznych, broszure z zadaniami, zasady
ary.

Zestaw popularnych i lubianych gier, ktére mozesz zabra¢ ze sobg wszedzie. Niewielkie wymiary i magnetyczne
pionki, ktére przyczepiaja sie do planszy, sprawiaja, ze gry Swietnie sprawdzajg sie w podrézy. Wewnatrz
metalowego pudetka znajdziesz pionki, kostki do gry i instrukcje.

Do wyboru na pozostatych naszych aukcjach : Szachy, Chinczyk, Warcaby, Weze i drabiny, Mastermind, Mtynek,
Tangram, Wisielec.
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